LIVRET JEUX

pour les 6-12 ans

la découverte du patrimoine
de I'anse de La Forét-Fouesnant
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Accompagné(e) de Mimi la mouette rieuse,
découvre le village breton de La Forét-Fouesnant gréce
a une jolie promenade de 2,5 kilometres (environ 45
minutes de marche). Le point de départ se situe place de
La Baie.

Ta 1%¢ mission est de trouver les @ panneaux
du circuit et de répondre correctement aux
guestions et énigmes du petit mousse Gaél.

Ta 27 mission est de compléter ce livret jeux, qui
accompagne le parcours.

Plan du circuit




Panneau n°“
La Foréf-Fouesnant

- Tu te situes au coeur du village
au bord de I'anse de La Forét.

¥w Elle relie les commerces, les

habitations et les deux ports.

¢« & & &  Trouve les mofs corvespondant a ce que
¢ € € ‘( A . A
fu es susceptible de voir sur fon chemin
t | | :
.m so
e | [ | J | [ |




Panneau n° e

La Cale Neuve

De nombreux bateaux déchargeaient
a la Cale Neuve du sable et une algue
calcaire marine appelé le maérl. On

- prélevait I'algue dans la baie de La Forét
¥ et autour des iles Glénan. Elle fut utilisée
i(_) comme amendement par les agriculteurs
jusqu'en 1950 et fut ensuite remplacée

i. k par d’autres produits.

& & ‘t & . Tracele chemin que agricutteur doif
¢ € emprunfer pour déposer le maerl sur son
champ, en évitant les animaux




Panneau n°e
La Flore de I'Anse

Grdace a I'apport d’eau douce provenant
du ruisseau et d’eau salée amenée par
les marées, I'anse de La Forét possede

une flore exceptionnelle. Découvre-la
mais n'oublie pas de respecter les petites
plantes que tu trouveras sur ton chemin.

2%
J4

& ‘f ‘t(t ¢ Enfoure I'infrus de chacune des 3 séries




Panneau n°°
Port-La-rorét

-
Port La Forét estle nom du port de plaisance
de La Forét-Fouesnant. Il s’agit du deuxiéme { ‘i
port de plaisance du Finistere, en termes de G
capacité d’accueil. On y trouve aussi bien ) i
des bateaux de plaisance et de péche

que des bateaux de course qui font le tour
du monde.

& :“¢* ¢ En taidant des pavilons, découvre le nom
du lieu ot a éfé construif le port
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Panneau n°e
Le Vieux Port

Autrefois, de nombreux navires
accostaient sur le quai du Vieux Port

pour décharger du poissons et autres -
marchandises. Parmi ces bateaux, on

pouvait voir des misainiers. K}i
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Panneavu n°e
Les exploifations marifimes

En Bretagne, on adore déguster les
coquillages et crustacés. Les viviers sont les

bassins dans lesquels on éléve et conserve
vivants les poissons et les crustacés avant
de les vendre.
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& & ‘*‘t ¢ Nelie les coquilages ef crustaces
¢ avec leur photo.
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Panneau n°a
Le [Manoir du Mesmeur

Le Manoir de Mesmeur fait partie des
nombreuses richesses architecturales du
village. Il était par le passé une maison -’
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d’habitation maintenant il s’agit du siege du
Golf de Cornoudaille.

& ‘t ,‘¢*‘ ¢ Refrouve les mofs suivants dans la grile

golf a manoir « balle « bunker » club « €cole
trous =« green « sport « fairway a» voiturette « caddie
parcours = tournoi « tee « gazon = putter « driver
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Panneau n° @
La Faune

L'anse de La Forét-Fouesnant abrite de
nombreuses espéces d'oiseaux. Parmi
= ceux-ci certains sont des migrateurs, c’est-

a-dire qu'ils viennent d’autres pays pendant
¥w I'hiver dans I'anse chercher de la nourriture
et un climat favorable.
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€ &e € g€ Coche labomne réponse

L'cigrette garzette se nourrit de :

O Grenouilles et de petits poissons

3 Crépes au sucre et de caramels au beurre salé
Il existe des goélands :

O Bleus et roux
O Argentés, bruns et marins

La téte de la mouette rieuse est :

O Toute noire I'été et blanche avec un point noir
derriere I'oreille I'hiver
3 Jaune fluo la nuit et transparente le jour

Bravo!
Tu es arrivé a la fin

du circuit!
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~— Le blason de La Forét-Fouesnant ——

v L'hermine est un ——— | AA AAA

symbole de la Bretagne.

v La croix pattée
renvoie d |I'ancien
prieuré de Loc Amand.

v Le feuillage de I'arbre
représente des oiseaux du

bord de mer.

7 v L'ancre évoque la

marine, la péche
et la plaisance.

v Les racines de |I'arbre sonft les 3 principaux
k cours d'eau de la commune. )
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Document réalisé et offert par I'office de tourisme de La Forét-Fouesnant www.foret-fouesnant-tourisme.com
en collaboration avec Angéline Biteau, Jennifer Caspar, Anjela Guen, Emilie Lorion (Université de Bretagne Occidentale).

Crédits photos : Bernard Galéron, Viviers de Penfoulic, Philippe Lavenant. Dessins : OT La Forét-Fouesnant, Freepik.
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Comme Tu as bien marché et bien Travailg,
voici un mandala & colorier.
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www.foret-fouesnant-tourisme.com
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* Au revoir en breton




